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© TRABAJADOR POR CUENTA PROPIA
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Trabajos que van desde la idea, diseno hasta la produccién de todo tipo de piezas grdficas o
audiovisuales.

Especialista enimagen corporativa, diserio, marketing, comunicacion y produccién.

BASIC-FIT

Responsable de imagen corporativa, encargado de la realizacion creativa y fisica de todo tipo de
acciones (publicidad impresa, social media, audiovisual, decoracion interior y exterior, vinilos,
luminosos, corpéreos, etc. ... ) aligual que la contratacion de proveedores para la produccion,
instalacion y distribucion que conllevan dichas piezas.

INDRA
Realizacion creativa y técnica para clientes que van desde la propia INDRA hasta BBVA, NATURGY o ADIF.

Trabajos grdficos para compariias, entre otras, como SONY PICTURES (realizacian grafica, entre
otros titulos, del primer Blu-ray realizado en Espania Las 13 Rosas ™ de Emilio Martinez-Ldzaro),
DIVISA, HP. TYCO, COMUNIDAD DE MADRID, GRUPO INMOBILIARIO RESTAURA, TVE, TELECINCO, ANTENA 3, GRUPO Z,
AYUNTAMIENTO DE ALCORCON. . .

CREATIVE ARTS COMUNICACION S.L
0072008

EJECUTIVO DE CUENTAS

Desarrollo y gestion de nuevos clientes, mantenimiento de las cuentas, gestion técnica,
comercial y asesoramiento de la cartera de clientes.

Desarrollo y realizacion de eventos (ferias, roadshows, eventos culturales, deportivos,
presentaciones de prensa, entrega de premios, reuniones de trabajo, etc.J, coordinacion con el
departamento grdfico para la realizacidn de las diferentes acciones creativas requeridas por el
cliente tanto ATL como BIL.

DINAMIC MULTIMEDIA
1333-2002

DISENO DE VIDEOJUEGOS

Modelado y texturizado de personajes, entornos y ments en diferentes productos de la compafia.
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